Remise et remboursement
de taxes

1. La fonctionnalité de remise et de remboursement de taxes n'était pas fonctionnel. Pour
I'implémenter on a commencé par modifier le dropdown existant (qui était basé sur pertes

ou bénifices):
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(les pages qui ont été modifié pour afficher le bon texte)
2. Par la suite, nous sommes allé cherché du c6té serveur I'option sélectionné dans le
dropdown (comme pour bénéfices et pertes):
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