Build Unity en local

Note:

Avant de commencer, vérifiez que votre Unity est bien mis en place (aucun crash, aucune
erreur, stable, etc.) puisque le Build prend du temps (en moyenne 5-7 minutes, dépendamment

de l'ordinateur).

Ignorer cette étape si votre ordinateur fait partie des top 1 pour build [T]

Unity:

1. Avec les touches CTRL + SHIFT + B



, Vous devez avoir les parametres suivants sur Unity
Build Settings
Scenes In Build
game
ScenesfLogin
ScenesfScenario
« GameSpecific/fentl/Resources/Scenes/Ent1 Teacher
« GameSpecific/mk1/Resources/Scenes/Mk15tudent
« GameSpecific/mk1/Resources/Scenes/Mk1Teacher
« GameSpecific/entl/Resources/Scenes/Entl Student
« GameSpecific/hrl/Resources/Scenes/HrlStudent
« GameSpecific/hrl/Resources/Scenes/Hr Teacher
« GameSpecific/mk2/Resources/Scenes/Mk2S5tudent
« GameSpecific/mk2/Resources/Scenes/Mk2Teacher
+ GameSpecific/mgtl/Resources/Scenes/Mgtl Student
« GameSpecific/magt]/Resources/Scenes/Mat1 Teacher
+ GameSpecific/accl/Resources/ScenesfAcclTeacher
+ GameSpecific/accl/Resources/ScenesfAcc]Student
« GameSpecific/acc2/Resources/Scenes/Acc25tudent
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Asset Import Overrides
Max Texture Size Mo Override
Texture Compression  No Override

Player Settings... Build v

2. Regarder la version de votre Unity dans le fichier version.txt (situé a
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"Assets/Ressources/data/version.txt").

B As lesources/data/version.txt
O nspector

E Version [Text Asset) Import Settings

Imported Object

E Version |

3. Changer la version du build dans la version locale du backend en web (Dans le fichier

UNIKSIMWER

constantsVariable.js ).

SERVER_THSTAMNCE:

® Changer : LOCAL WEBGL VERSION: {votre version}

4. Changer la version du build dans la version locale du database (Situé dans constants)



+ Options

= - id live version demo_version dev_version
[] o Edit #cCopy @ Delete 1 554 546 554
1+ [] Check all With selected: 7 Edit #c Copy & Delete =} Export

[ Show all Mumber of rows: 25 W Filter rows: | Search this table

. Une fois le build de Unity terminé, mettre les fichiers du build dans le frontend (Dans le
dossier uniksimFrontEnd\src\assets\unity\Build )

s

Mame Date modified Type Size

|| Build.data.unityweb 2025-07-10 2:23 PM UMNITYWEE File 40,957 KB

|| Build.framewuerk.js.unityweb 2025-07-10 225 PM UMITYWEB File 99 KB
Build.loader,js 2024-12-04 3:41 PM JavaScript Source .. 44 KE

|| Buildwasm.unityweb 2025-07-10 2:25 PM UMITYWEE File 10,443 KB

~ UNIKSIMWEB
“ uniksimFrontEnd
~ SIC
~app
app.module.ts
-~ assets
2 games

» global

* 118n
2 icones
2 img
> media
~ unity
~ Build
£ Build.data.unityweb
£ Build.framework.js.unityweb

J5 Build.loader.js

£ Build.wasm.unityweb

* |l est important que les fichiers soit les mémes (Type et nom)

® |l est aussi possible de modifier les fichiers du backend directement dans front,
mais il n'est pas recommandé de le faire sachant qu'un build du frontend écrasera
le build et que les versions seront erronées.



Faire un build du frontend
RUN AND DEBUG [* Run Backend (dev~ | &% ---
 VARIABLES Export - Uniksim Text (And schools)
Build Frontend project
Build Backend project

Backup SQL
CopySim

Launch Frontend, Backend (dev) and AdminSenver

~ WATCH

Run Frontend
| Run AdminServer
"™ Run Backend (dev)
Run Backend (dev2)
Run Backend (demao)
~ CALL STACK Run Backend (live) [Need permission]

Run Script: start

Modes...
Add Configuration...

7. Tester [I]

Erreurs courantes:

® Sjvous avez:

Déconnexion forcée

Le jeu a été mis a jour. Pour continuer a jouer, veuillez

VOus reconnecter.

© Une des versions de votre build (en backend ou en database) ne correspond pas.
Veuillez revoir les étapes 3 et 4.
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