Bénéfices et pertes

1. Le systeme de bénéfices et pertes dans les modules qui utilise I'état des résultats est
basé sur un multiplicateur de prix comme qui suit:

sfarence| modulese

constants.modulesPreferences.

(dans accl_utils_create_module_type data.js)
Originalement, ce multiplicateur était basé sur une valeur de 0.6 en cas de perte, ce qui

causait des problemes. Il a été changé pour une valeur de 0.1 pour régler le probleme:
var sellPriceMultiplier = hasNetProfit == "profit" ? 1 : 0.6;
var sellPriceMultiplier = hasNetProfit == "profit" ? 1 : 0.1;
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